

MAVZU: C++da while, do while, for siklik operatoridan foydalanish..

Laboratoriya mashg’ulotning  maqsadi: Takrorlanuvchi (C++da while, do while, for siklik) hisoblash jarayonlarini algoritmlash va dasturlash qoidalarini o’rganish.

Laboratoriya mashg’ulot natijasi:  Takrorlanuvchi  hisoblash jarayonlarini algoritmlash  malakasiga ega bo’lish.
Laboratoriya ish rejasi:
1. Laboratoriya mashg’uloti nazariy materiali bilan tanishib chiqish
1. Mos topshiriq variantidagi masalani echish dasturini tuzish

Nazariy qism: Agar biror masalani yechish uchun tuzilgan zarur bo‘lgan amallar ketma-ketligining ma’lum bir qismi biror parametrga bog‘liq ko‘p marta qayta bajarilsa, bunday algoritm takrorlanuvchi algoritm yoki siklik algoritmlar deyiladi. Takrorlanuvchi algoritmlarga tipik misol sifatida odatda qatorlarning yig‘indisi yoki ko‘patmasini hisoblash jarayonlarini qarash mumkin. Quyidagi yig‘indini hisoblash algoritmini tuzaylik. 



	Bu yig‘indini hisoblash uchun i0 da  S0 deb olamiz va ii1 da SSi ni hisoblaymiz. Bu yerda birinchi va ikkinchi qadamlar uchun yig‘indi hisoblandi va keyingi qadamda i parametr yana bittaga orttiriladi va navbatdagi raqam avvalgi yig‘indi S ning ustiga qo‘shiladi va bu jarayon shu tartibda to i<N sharti bajarilmaguncha davom ettiriladi va natijada izlangan yig‘indiga ega bo‘lamiz. Bu fikrlarni quyidagi algoritm sifatida ifodalash mumkin

Topshiriqni bajarish namunalar:

1-masala. y=2x+1 funksiyaning qiymatini x ning [-15,5] oraliqdagi  butun qiymatlarida hisoblash algoritmi va  dasturni tuzing.
[image: ]
Shart bo’yicha takrorlash operatorlari yordamida.
2-masala. Shart bo’yicha sikl operatoridan foydalanib quyidagi ifodaning qiymatini eps aniqlik bilan hisoblash algoritmini va dasturini
tuzing:  bu yerda eps –kichik haqiqiy son.
Bunda hisoblash jarayoni ko’paytma qiymati berilgan haqiqiy son eps dan kichik yoki unga teng bo’lguncha davom etadi, yani eps<= 1/(i*i+1) yoki eps>=1/(i*i+1) shartlari tekshiriladi.
[image: ]
3-masala. А vа B nаturаl sonlаr berilgаn bo‘lsin. Ulаrning eng kаttа umumiy bo‘luvchisini toping.  Bu mаsаlаni yechish "Yevklid аlgoritmi" аsosidа аmаlgа oshirilаdi. Bu аlgoritmgа ko‘rа toki А vа B sonlаri bir-birigа teng bo‘lib qolmаgunchа, kаttаsidаn kichigi аyrilаverаdi. Hаr gаl аyirmа shu sonlаrdаn kаttаsini ifodаlаb turgan o‘zgаruvchi nomi bilаn belgilаb qo‘yilаdi. Bu jаrаyon А= B bo‘lgаndа to‘xtаydi. Yechim sifаtidа А yoki B ni olish mumkin.
[image: ]
                                                                                    
4-masala. y= sin(2x-1) funksiyani [a,b] oraliqda h qadam bilan qiymatlarini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.
[image: ]
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Mustaqil bajarish uchun variantlar:
1. Takrorlash opеratorining uchta ko`rinishining xar biridan foydalanib, F=10! hisoblash dasturi tuzilsin.
2. Bеrilgan a, b sonlarining eng katta umumiy bo`luvchisini topish dasturini tuzing.
3. 
Quyidagilarni xisoblash dasturini tuzing:  ;

4. Quyidagilarni xisoblash dasturini tuzing:  y = cos(x) + cos(x2) + cos(x3) + … + cos(x30);
5. Quyidagilarni xisoblash dasturini tuzing:   y = 1! + 2! + 3! + … + n!, n > 1.
6. Bеrilgan 100 ta xaqiqiy sonlarning eng kattasi va eng kichigi orasidagi ayirmani topadigan dastur tuzilsin.
7. Quyidagilarni xisoblash dasturini tuzing: y = (2n – 1)! = 1 * 3 * 5 * … * (2n – 1), n > 0;
8. Quyidagilarni xisoblash dasturini tuzing: y = n!  !, n > 0.
9. Quyidagini xisoblash dasturini tuzing: y: = sin1 + sin1.1 + sin1.2 + …+sin2.
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Nazorat savollari:
1. Dasturlash deb nimaga aytiladi?
1. Qachon algoritmik tuzilma takrorlanuvchi deb ataladi?
1. Necha xil takrorlanishlar mavjud?
1. Dasturlashda shartlar nima vazifani bajaradi?
1. Blok sxemada shartlar qanday ifoda etiladi?
1. Blok-cxema deb nimaga aytiladi?
1. Blok-cxema qanday elementlardan tashkil topadi?
1. Takrorlanuvchii  jarayon deb nimaga aytiladi?
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“boshlash #include <iostream b>
2 using namespace std;
P
{
P int i floats.eps: =0: i=1:

cout<<"Ixtiyoriy juda kichik
son kiritng"; cin>>eps;

while (1/(i*i+1)>eps)
{s=sHLAGFH)imit )
cout << "yiglindi =" <<s<<endl;
system("pause”);
refum 0;

}
Dastur (do while yordamida)

#include <iostream h>
using namespace std;
int main ()
{ intn.i floatseps; s=0:i=1:
cout<<"Ixtiyoriy juda kichik
son kiriting" cin>>eps;
do {s=sHL/AGFi+)imi+l)
while (1/(i*i+1)>eps):
cout << "yig'indi =" <<s<<endl;
system("pause”);
refum 0;
1}
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int main() int main()
{ {
intab: intab:
cout<<"Tikkita butun son ki- | cout<<"Iikkita butun son kiritng"
nitag”; cin>>a>>b;
cin>>a>>b; do
‘while (al=b) {if (a>b)a=a-b; else b=b-a:}
{if (a>b)a=a-b; else b=b-a:} | while(al=b): cout <<a<<endl:
cout <<a<<endl; system("pause”);
retum 0;

system("pause”);
retum 0;
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}
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Dastur (while yordamida) Dastur (do while yordamida)
Finclude <iostream.h> Finclude <iostream h>
#include <math.h> #include <mathh>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()

{ float abhyx;  cou<<” {floatabhyx;

oralig_giymatmi  kiring *;

cin>>a>>b;

cout<<" qadamni _Kiritmg "
cin>>h; x=a; while (x<=b) {

cout<<" oraliq qiymami Kiriting
" cin>>a>>b;

cout<<" qadamni  kiritmg ";
cin>>h; x=a; do { y=sin(2*-1;

Zsin(2l); cout<<x<<y; | cout<<x<<y; x=x+hi)
) while (+<=b);
system(pause”); system(“pause”);
retum 0; return 0;
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7-masala. s+ 3@ j0ifodani hisoblash dasturini tuzing.
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C++ tilida dastur

# include <iostream.h> s=0;f=1;
#include <math.h> for (k=1: k<= 15: k=k+1)
using namespace std: { s1=0:f=F*k:f1=1;
int main () for (n=1: n 0: n=n+1)
{ {f1=f1*n; s=s+ f+fl:}

int n.k; float a,x, s,s1,£f1;

cout<<"a va X ga ixtiyoriy son

kiritng";
cin>>a>>x;

sl=sl+s:}

cout << "yig'indi =" <<sl;
system(“pause”);

return 0:}
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C++tilida dasturi
#include <iostream.h>

using namespace std;

int main ()

{ intn; floaty;

for (1=15; n<=5;n=n+l) {y=2*ntl;
cout<<n<<"\t' <<y<<endl;}
system("pause”);

retun 0:)





