ASP.NET nima?

A) (Active Server Poles - serverning faol maydonlari) -veb-saytlar, veb-ilovalar va xizmatlarni yaratish va tarqatish uchun ishlatiladigan dastur.

B) (Archive Server Pages - serverning faol arxivi) -veb-saytlar, veb-ilovalar va xizmatlarni yaratish va tarqatish uchun Microsoft platformasi.

C) (Deactive Server Pages - serverning faol bo‘lmagan sahifalari) -veb-saytlar, veb-ilovalar va xizmatlarni yaratish va tarqatish uchun Microsoft platformasi.

D) (Active Server Pages - serverning faol sahifalari) -veb-saytlar, veb-ilovalar va xizmatlarni yaratish va tarqatish uchun Microsoft platformasi.

ANSWER: D

IIS serverining uchinchi versiyasi (Internet Information Services) qachon chiqarildi? 

A) 1994 yilda

B) 1995 yilda

C) 1996 yilda

D) 1997 yilda

ANSWER: C

ASP.NET da veb dasturlar yaratish uchun nimalarni bilish kerak? 1. C# tili asoslari, 2. Barcha dasturlash tillarini bilish, 3. HTML va CSS bo’yicha boshlang’ich bilimlar, 4. Java Script asoslari, 5. Microsoft Office dasturlarini bilish, 6. Ma’lumotlar ba’zasi bilan ishlash.

A) 1,3,4,6

B) 1,2,3,4

C) 2,3,4,6

D) 1,4,5,6

ANSWER: A

MVC nima?

A) MVC - bu Microsoft -View - Controller texnologiyasidir

B) MVC - bu Model - View - CSS texnologiyasidir

C) MVC - bu Model - View - Controller texnologiyasidir

D) MVC - bu Model - Viewer - Controller texnologiyasidir

ANSWER: C

MVC - texnologiyasi qachon yaratilgan?

A) 2007-yilda

B) 2008-yilda

C) 1996-yilda

D) 1980-yilda

ANSWER: A

Qachon .NET ishlab chiquvchilari uchun MVC namunasi birinchi bo‘lib chiqarilgan ASP.NET MVC deb nomlangan ramka sifatida amalga oshiriladi?

A) 2001 yilda

B) 2004 yilda

C) 2007 yilda

D) 2010 yilda

ANSWER: C

MVC- qanday veb-saytlarni yaratish uchun samarali, shablonga asoslangan usul?

A) static

B) dinamik

C) ijtimoiy

D) instrumental

ANSWER: B

Bizning loyihamizga qo’shimcha xizmatlar bilan ishlashni taqdim etadigan grafik interfeysni ko‘rsating.

A) Properties

B) Connected Servises

C) Зависимости

D) Appsettings.json

ANSWER: B

Loyiha ishlashini ta’minlovchi xususiyat va xossalar jamlanmasi.

A) Properties

B) Connected Servises

C) Зависимости

D) Appsettings.json

ANSWER: A

Loyiha uchun zarur bo’lgan kutubxonalar va plaginlarni o’zida saqlaydi.

A) Properties

B) Connected Servises

C) Зависимости

D) Appsettings.json

ANSWER: C

Loyihaning ishlash rejimi va sozlash fayli qaysi javobda keltirilgan?

A) Properties

B) Program.cs

C) Зависимости

D) Appsettings.json

ANSWER: D

Loyiha ishlashini ta’minlovchi asosiy sinf.

A) Properties

B) Program.cs

C) Зависимости

D) Appsettings.json

ANSWER: B

Loyihada sozlash ishlari amalga oshiriladigan asosiy fayl.

A) Properties

B) Program.cs

C) Sturtup.cs

D) Appsettings.json

ANSWER: C

Paketlash nima?

A) Bu bir nechta fayllarni bittaga birlashtirish jarayoni. 

B) Birlashishning bir nechta sabablari biri.

C) Asosiysi sayt tezligini oshirish. 

D) Brauzerlarda bitta serverdan bir vaqtning o‘zida yuklab olingan fayllar soni cheklash

ANSWER: A

Minifikatsiya – nima?

A) Bu bir nechta fayllarni bittaga birlashtirish jarayoni. 

B) Bu uzun nomlarni qisqa nomlar bilan almashtirish va fayl hajmini kamaytirish uchun boshqa formatlash o‘zgarishlarini amalga oshirish.

C) Birlashishning bir nechta sabablari biri, asosiysi sayt tezligini oshirish.

D) Brauzerlarda bitta serverdan bir vaqtning o‘zida yuklab olingan fayllar soni cheklash.

ANSWER: B

Bootstrap dastlab qanday nomlangan?

A) Bootstrup

B) Bootstrub

C) Twitter Blueprint

D) Buutstrap

ANSWER: C

Bootsrap kimlar tomonidan yaratilgan?

A) Mark Twen va Jeykob Torn

B) Mark Twen va Jenefer Tvin

C) Mark Jekson va Jeykob Tornto

D) Марк Отто va Jeykob Tornto

ANSWER: C

Bootsrap qachon yaratilgan?

A) 2011 yilda

B) 2012 yilda

C) 2016 yilda

D) 2014 yilda

ANSWER: A

Har bir Bootstrap komponenti nimalardan iborat? 1.HTML tuzilmasi, 2.JQuere plaginlari, 3.CSS deklaratsiyasi, 4.Bootstrup ilovalari, 5.JavaScript kodi 

A) 1,3,4,5

B) 1,2,3,4

C) 2,3,4,5

D) 1,3,5

ANSWER: D

CKEditor ilgari qanday nomlangan?

A) CHEdetor

B) FCKeditor

C) PCKeditor

D) FCHeditor

ANSWER: B

CKEditor nima?

A) WYSIWYG (What You See Is What You Get) boy matn muharriri boʻlib, kontentni bevosita veb-sahifalar yoki onlayn ilovalar ichida yozish imkonini beradi. 

B) YSIWYG (You See Is What You Get) boy matn muharriri boʻlib, kontentni bevosita veb-sahifalar yoki onlayn ilovalar ichida yozish imkonini beradi.

C) SIWYG (See Is What You Get) boy matn muharriri boʻlib, kontentni bevosita veb-sahifalar yoki onlayn ilovalar ichida yozish imkonini beradi

D) WYG (What You Get) boy matn muharriri boʻlib, kontentni bevosita veb-sahifalar yoki onlayn ilovalar ichida yozish imkonini beradi

ANSWER: A

CKEditorning asosiy kodi qaysi dasturlash tilida yozilgan?

A) Java

B) C++

C) C#

D) JavaScript

ANSWER: D

CKEditorning asosiy kodi kim tomonidan yozilgan?

A) FCKSource

B) CKSource

C) SKCourse

D) FSKCource

ANSWER: B

CKEditor 5 qachon yaratilgan?

A) 2017 yilda

B) 2019 yilda

C) 2018 yilda

D) 2020 yilda

ANSWER: C

CKEditor 5 shuningdek, muharrirlardan foydalanishga tayyor tuzilmalarni taklif etadi. Hozirda yuklab olish uchun 5 ta tuzilma mavjud. Bular qaysilar? 1.Classic, 2.Inline, 3.Include, 4.Balloon, 5.Prezentation, 6.Balloon block, 7.Document, 8.Form

 A) 1,3,4,5,6

B) 1,2,3,4,7

C) 2,3,4,5,8

D) 1,2,4,6,7

ANSWER: D

Minimaxing – nima?

A) Bu sayt yaratish texnologiyasiga to‘liq javob beruvchi HTML5 sayt shablonidir. 

B) Bu oddiy,yengil dizayn, HTML5 va CSS3 kodlariga ega.

C) Ish stoli, planshet va kichik displeylar uchun to‘liq shablonga ega.

D) Hamma javoblar to‘g‘ri

ANSWER: D

Ilovalarni marshrutlashni quyidagilar bilan sozlashi mumkin. Bular qaysilar? 1.Kontrollerlar, 2.Razor sahifalari, 3.Ilovalar, 4.Kodlar, 5.SignalR, 6.gRPC xizmatlari, 7.Delegatlar, 8.Lambda iboralari 

A) 1,3,4,5,6

B) 1,2,3,4,7,8

C) 1,2,5,6,7,8

D) 1,2,4,6,7,8

ANSWER: C

… – ASP.NET Core MVC arxitekturasining eng asosiy elementlaridan biri hisoblanadi. 

A) Razor sahifalari

B) Kontroller

C) Signallar

D) Delegatlar

ANSWER: B

ASP.NET Core MVC da kontroller Microsoft.AspNetCore.Mvc.Controller mavhum tayanch sinfidan meros bo‘lgan oddiy … sinfidir. 

A) C#

B) C++

C) Java

D) JavaScript

ANSWER: A

Odatda, ASP.NET Core MVC loyihasida kamida bitta kontroller mavjud bo’ladi. Bu …

A) NonController

B) RunController

C) HomeController:

D) EndController

ANSWER: C

Standart Controllerlar qaysi usulni o’z ichiga oladi?

A) Home

B) Index

C) Domain

D) Err.

ANSWER: B

Web-brauzer orqali kontroller bilan bog‘lanish uchun manzil satriga qaysi kodni yozishimiz kerak?

A) site_ /View/Controller_action

B) domain/Controller_name/Controller_action

C) site_address/Controller_name/Controller_action

D) site_address/Controller_none/Controller_action

ANSWER: C

Odatda, HomeController nechta usulga ega?

A) 2 ta

B) 6 ta

C) 5 ta

D) 4 ta

ANSWER: D

Boshqaruvga kiritilgan ma’lumotlarning mavjudligini tekshiradigan vosita?

A) RequiredFieldValidator

B) RangeValidator

C) RegularExpressionValidator

D) CompareValidator

ANSWER: A

Boshqaruv elementining qiymati belgilangan diapazonda ekanligini tekshiradigan vosita?

A) RequiredFieldValidator

B) RangeValidator

C) RegularExpressionValidator

D) CompareValidator

ANSWER: B

Joriy boshqaruv qiymatini doimiy yoki boshqa boshqaruv qiymati bilan solishtiradigan vosita nomi?

A) RequiredFieldValidator

B) RangeValidator

C) RegularExpressionValidator

D) CompareValidator

ANSWER: D

Berilgan boshqaruv elementi qiymati aniq bir muntazam ifodaga mos kelishini aniqlaydigan vosita nomi?

A) RequiredFieldValidator

B) RangeValidator

C) RegularExpressionValidator

D) CompareValidator

ANSWER: C

O‘zining kiritishni tekshirish mantig‘ini amalga oshirish uchun mijoz tomonida yoki server tomonida belgilangan tekshirish operatsiyasini bajaradigan vosita nomi?

A) CustomValidator

B) RangeValidator

C) ValidationSummary

D) CompareValidator

ANSWER: A

Tekshirish muvaffaqiyatsiz bo‘lgan har bir boshqaruv uchun xato xabarlari bilan sahifada yoki qalqib chiquvchi oynada ma’lumotlarni ko‘rsatadigan vosita nomi?

A) CustomValidator

B) RangeValidator

C) ValidationSummary

D) CompareValidator

ANSWER: C

Agar tekshirishda xatolar mavjud bo‘lsa, sahifa tartibidagi xato xabarlarini qaysi kod orqali ko‘rsatish mumkin?

A) Html.ValidationSummary

B) Html.ValidatishionSummary

C) Html.ValidationMessage

D) A va Cc

ANSWER: D

ASP.Net web-ilovaning holatini boshqarishning nechta turini taqdim etadi? 

A) 2 ta

B) 3 ta

C) 4 ta

D) 5 ta

ANSWER: A

Holatni boshqarish uchun zarur bo‘lgan mijoz tomonida ma’lumotlarni saqlash usullari nechta?

A) 2 ta

B) 3 ta

C) 4 ta

D) 5 ta

ANSWER: D

Boshqaruv elmentlarini kuzatib boradigan saqlash usuli qaysi?

A) ViewState

B) ControlState

C) Yashirin maydon

D) Cookie-fayllar

ANSWER: A

Foydalanuvchi boshqaruv elementlarini yaratishda qo‘llaniladigan saqlash usuli?

A) ViewState

B) ControlState

C) Yashirin maydon

D) Cookie-fayllar

ANSWER: B

Brauzerga kiritilgan qiymatlarni saqlaydi, bu brauzer ushbu sahifaning keyingi so‘rovlarida serverga yuboradigan saqlash usuli?

A) ViewState

B) ControlState

C) Yashirin maydon

D) Cookie-fayllar

ANSWER: D

Qaysi saqlash usulida ma’lumotlar HTML formada saqlanadi va brauzerga ko‘rinmas bo‘ladi?

A) ViewState

B) ControlState

C) Yashirin maydon

D) Cookie-fayllar

ANSWER: C

URL tarkibidagi qiymatlarni saqlaydigan usul bu – …

A) So‘rovlar satrlari

B) ViewState

C) ControlState

D) Cookie-fayllar

ANSWER: A

Server holatini boshqarish texnologiyasi(usullari) nechta?

A) 2 ta

B) 3 ta

C) 4 ta

D) 5 ta

ANSWER: A

Qaysi boshqarish texnologiyasi web-ilovada ishlaydigan barcha kodlarga mavjud bo‘lgan ma’lumotlarni saqlash mexanizmini taqdim etadi?

A) Session State

B) Application State

C) Index State

D) View State

ANSWER: B

Qaysi boshqarish texnologiyasini ma’lum bir sessiya haqida ma’lumotni saqlash uchun ishlatilishi mumkin?

A) Session State

B) Application State

C) Index State

D) View State

ANSWER: A

MVC texnologiyasi dasturni uchta asosiy komponentlar guruhiga ajratadi. Bular qaysilar? 1.modellar, 2.kodlar, 3.ko‘rinishlar, 4.ilovalar 5.kontrollerlar

A) 1,3,4

B) 2,3,4

C) 3,4,5

D) 1,3,5

ANSWER: D

… – foydalanuvchilarga ma’lumotlarni qulay formatda ko’rish imkoniyatini beradi va ekranda aks etadigan ko’rinishga javobgar hisoblanadi. 

A) View

B) Razor view

C) ViewModel

D) Model

ANSWER: A

.NET kodini HTML belgilashga kiritish uchun qaysi mexanizmdan foydalanadilar?

A) View

B) Razor view

C) ViewModel

D) Model

ANSWER: B

… – bu MVC avtorizatsiya filtrlarini yaratish uchun ishlatiladigan atribut.

A) [Authorize]

B) [MVC]

C) [Authorize_MVC]

D) [Action]

ANSWER: A

HTTP – bu …

A) holatni saqlamaydigan protokol

B) holatni saqlaydigan protokol

C) holatlar bilan ishlamaydigan protokol

D) To’g’ri javob yo’q

ANSWER: A

Server tomonidagi holat boshqaruvining salbiy tomonini ko’rsating.

A) Foydalanuvchining maxfiy axborotlari himoyalanmagan bo’ladi

B) ko‘proq xotira oladi

C) resurslarni tejaydi

D) Barcha javoblar to’g’ri

ANSWER: B

Server tomonidagi holat boshqaruvining ijobiy tomonini ko’rsating.

A) Foydalanuvchining maxfiy axborotlari himoyalangan bo’ladi

B) ko‘proq xotira oladi

C) resurslarni tejaydi

D) Barcha javoblar to’g’ri

ANSWER: A

Mijoz tomonidagi holat boshqaruvining salbiy tomonini ko’rsating.

A) Foydalanuvchining maxfiy axborotlari himoyalanmagan bo’ladi

B) ko‘proq xotira oladi

C) resurslarni tejaydi

D) Barcha javoblar to’g’ri

ANSWER: A

Mijoz tomonidagi holat boshqaruvining ijobiy tomonini ko’rsating.

A) Foydalanuvchining maxfiy axborotlari himoyalanmagan bo’ladi

B) ko‘proq xotira oladi

C) resurslarni tejaydi

D) Barcha javoblar to’g’ri

ANSWER: C

Komputer zahiralarini va amaliy dasturlarni boshqaruvchi, komputer bilan foydalanuvchi o‘rtasidagi “muloqot”ni ta’minlab beruvchi dasturlar majmuasi … deyiladi.

A) Operatsion tizim;

B) Amaliy dasturiy ta’minot;

C) Informatsion texnologiya;

D) Dasturlash tizimi.

ANSWER: A

Kompyuter bilan ishlashda foydalanuvchiga qo‘shimcha xizmatlarni taqdim etadigan va operatsion tizimning imkoniyatini oshirishga qaratilgan dasturiy mahsulotlar yig‘indisiga … deyiladi.

A) Amaliy dasturlar;

B) Translyatorlar;

C) Servis dasturlar;

D) Texnik xizmat ko‘rsatish dasturlari.

ANSWER: C

Tizimli dasturiy ta’minot tarkibiga kiruvchi dasturlar qaysi qatorda bexato berilgan?

A) operatsion tizimlar, servis dasturlar;

B) operatsion tizimlar, MS Offise paketi;

C) MS Paint, translyator dasturlar;

D) Javoblarning barchasi to‘g‘ri.

ANSWER: A

Boshqa fayllar haqida ma’lumot saqlanadigan maxsus faylga … deyiladi:

A) Katalog;

B) Kengaytmali fayl;

C) fayl;

D) To‘g‘ri javob yo‘q.

ANSWER: A

MSDOS da katalogni o‘chirishning asosiy shartlari qaysi qatorda to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

A) O‘chirilayotgan katalogda fayllar va qism kataloglar mavjud bo‘lmasligi kerak;

B) O‘chirilayotgan katalog joriy bo‘lmasligi lozim;

C) O‘chirilayotgan katalog bo‘sh bo‘lmasligi kerak;

D) A va В shartlar bajarilganda.

ANSWER: D

Tasqi qurilmada saqlanishi uchun ma’lum nom bilan disk fazosining muayyan qismini band etgan, mantiqan bir-biriga bog‘langan axborotga … deyiladi:

A) Katalog;

B) Fayl;

C) Axborot;

D) Dastur.

ANSWER: B

Magnit diskda jamlovchilar qanday qismlardan tashkil topgan:

A) Diskovod kontrollyori va xususiy diskovod

B) Interfeysli kabel

C) Magnit disk

D) A, B va C dan tashkil topgan.

ANSWER: D

Qaysi qatorda buyruq protsessorining nomi to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

A) MSDOS.SYS;

B) COMMAND.COM;

C) BOOT.RECORD;

D) IO.SYS.

ANSWER: B

Diskning nolinchi sektorida saqlanuvchi, IO.SYS va MSDOS.SYS larni tizimli diskdan operativ xotiraga yuklovchi dastur-fayl nomi qaysi qatorda to‘g‘ri berilgan?

A) BOOT.RECORD;

B) COMMAND.COM;

C) CONFIG.SYS;

D) BIO.COM

ANSWER: A

DOS modullarini hamda DOSning imkoniyatlarini kengaytiruvchi servis dasturlarni o‘zida mujassamlashtirgan va yuklovchi vazifasini bajaruvchi disk aynan qanday nomlanadi?

A) Tashqi axborot tashuvchilar;

B) Tizimli disk;

C) Floppi disk;

D) Oddiy disk.

ANSWER: B

Har bir tizimli disk fazosining 0-sektorida qaysi fayl joylashadi?

A) IO.SYS;

B) MSDOS.SYS;

C) BOOT RECORD;

D) COMMAND.COM.

ANSWER: C

Maxsus dastur yordamida disk fazosidagi fayllar o‘rnini uzluksiz sohaga keltirish jarayoniga diskni … deyiladi.

A) Formatlash;

B) Tozalash;

C) Fragmentlash;

D) Defragmentlash.

ANSWER: D

Kompyuterda muayyan dastur bajarilishi vaqtida chaqiruv orqali yuzaga kelgan boshqa protseduraning bajarilishi uchun joriy protseduraning qisqa muddatli to‘xtab qolish jarayoniga … deyiladi:

A) Uzilish;

B) Qayta yuklash;

C) Kompyuterni o‘chirish;

D) To‘g‘ri javob yo‘q.

ANSWER: A

Kompyuter qurilmalaridan keladigan signallar orqali hosil bo‘ladigan uzilishlarga … deyiladi:

A) Dasturiy uzilishlar;

B) Mantiqiy uzilishlar;

C) Apparat uzilishlar;

D) Javoblarning barchasi to‘g‘ri.

ANSWER: C

Nolga bo‘lish, registrlarning to‘lishi va shunga o‘xshash aniq nostandart holatlarning yuzaga kelishidan hosil bo‘ladigan uzilishlarga … deyiladi:

A) Dasturiy uzilishlar;

B) Mantiqiy uzilishlar;

C) Apparat uzilishlar;

D) Javoblarning barchasi to‘g‘ri.

ANSWER: B

Faqat dasturlar tomonidan, ya’ni bir dasturning boshqa dastur tomonidan xizmat ko‘rsatishi talab qilinganda yuzaga keladigan uzilishlarga … deyiladi:

A) Mantiqiy uzilishlar;

B) Zahiraviy uzilishlar;

C) Dasturiy uzilishlar;

D) Javoblarning barchasi to‘g‘ri.

ANSWER: C

Zahiraviy (apparat) uzilishlar qanday saviyadagi uzilishlar turkumiga kiradi va ularga qanday tartib raqamlari berilgan?

A) Quyi saviyadagi uzilish, 0 – 1F;

B) Yuqori saviyadagi uzilish, 20 – 2F;

C) Yuqori saviyadagi uzilish, 30 – 57;

D) Quyi saviyadagi uzilish, 0 – FF.

ANSWER: A

Uzilish vektori deganda nima tushuniladi?

A) Uzilishlarga xizmat ko‘rsatuvchi dastur adreslari;

B) Uzilish drayverlari;

C) Uzilishlarga xizmat qiluvchi DOS funksiyalari;

D) Javoblarning barchasi to‘g‘ri.

ANSWER: A

Shaxsiy uzilishlarni yozishga zaruriyat tug‘diradigan sabablar qaysi qatorda to‘g‘ri ko‘rsatilgan?

A) Dasturchi tomonidan operatsion tizimning dasturlar kutubxonasiga o‘z dasturini qo‘shib qo‘yish;

B) Yangi bir zahiraviy uzilishni qurish;

C) Yangi qurilmalar drayverini o‘rnatish yoki olib tashlash;

D) A va B javoblar to‘g‘ri.

ANSWER: D

Bajarilgandan keyin ham tezkor xotirada saqlanib turiladigan xizmat ko‘rsatuvchi dasturlarga … deyiladi.

A) Drayverlar

B) Rezident dasturlar

C) Overleylar

D) Amaliy dasturlar

ANSWER: B

Rezident dasturlarning diskda saqlanadigan qismlariga … deyiladi.

A) Qism dastur;

B) Yuklanuvchi dasturlar;

C) Dastur overleylari;

D) Qobiq dasturlar.

ANSWER: C

Dasturlash texnologiyasi nima?
A) Dasturlash tilining sintaksisi va semantikasi
B) Dasturiy ta’minotni yaratish jarayonining umumiy nazariyasi
C) Dasturiy ta’minotni yaratish uchun ishlatiladigan vositalar to’plami
D) Dasturiy ta’minotni yaratish uchun ishlatiladigan usullar to’plami
ANSWER: B
Dasturlash texnologiyasining asosiy maqsadi nima?
A) Dasturiy ta’minotni yaratish vaqtini qisqartirish
B) Dasturiy ta’minotni sifatini oshirish
C) Dasturiy ta’minotni ishonchli va xavfsiz qilish
D) Barcha yuqoridagilar
ANSWER: D
Dasturlash texnologiyasining hayotiy sikli nima?
A) Dasturiy ta’minotni yaratish, ishlatish va rivojlantirish bosqichlari
B) Dasturiy ta’minotni loyihalash, realizatsiya, testlash va sozlash bosqichlari
C) Dasturiy ta’minotni tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash, sozlash va xizmat ko’rsatish bosqichlari
D) Dasturiy ta’minotni tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash va xizmat ko’rsatish bosqichlari
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy usullar qaysilari?
A) Tarkibli, obyektli, komponentli, funksional va aspektli yondashuvlar
B) Tarkibli, obyektli, komponentli, funksional va protsessual yondashuvlar
C) Tarkibli, obyektli, komponentli, funksional va modulli yondashuvlar
D) Tarkibli, obyektli, komponentli, funksional va agentli yondashuvlar
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni loyihalashda qo’llaniladigan asosiy notatsiyalar qaysilari?
A) UML, SDL, Petri tarmoqlari, ER-diagrammalar
B) UML, SDL, Petri tarmoqlari, DFD-diagrammalar
C) UML, SDL, Petri tarmoqlari, STD-diagrammalar
D) UML, SDL, Petri tarmoqlari, Gantt diagrammalar
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni realizatsiya qilishda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Dasturlash tillari, IDE, kompilyatorlar, interpretatorlar
B) Dasturlash tillari, IDE, kompilyatorlar, debuggerlar
C) Dasturlash tillari, IDE, kompilyatorlar, linkerlar
D) Dasturlash tillari, IDE, kompilyatorlar, loaderlar
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni testlashda qo’llaniladigan asosiy usullar qaysilari?
A) Funksional, struktural, dinamik va statik testlar
B) Funksional, struktural, dinamik va avtomatlashtirilgan testlar
C) Funksional, struktural, dinamik va integratsion testlar
D) Funksional, struktural, dinamik va regressiv testlar
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni sozlashda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, versiyalash
B) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, distributsiya
C) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, migratsiya
D) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, validatsiya
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni xizmat ko’rsatishda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Monitoring, diagnostika, tuzatish, yangilash
B) Monitoring, diagnostika, tuzatish, rivojlantirish
C) Monitoring, diagnostika, tuzatish, qayta ishlatish
D) Monitoring, diagnostika, tuzatish, qayta tiklash
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy standartlar qaysilari?
A) ISO/IEC 12207, ISO/IEC 15504, ISO/IEC 25000, ISO/IEC 27000
B) ISO/IEC 12207, ISO/IEC 15504, ISO/IEC 25000, ISO/IEC 29119
C) ISO/IEC 12207, ISO/IEC 15504, ISO/IEC 25000, ISO/IEC 33000
D) ISO/IEC 12207, ISO/IEC 15504, ISO/IEC 25000, ISO/IEC 42010
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy metodologiyalar qaysilari?
A) Klassik, inkremental, iteratsion, adaptiv
B) Klassik, inkremental, iteratsion, agil
C) Klassik, inkremental, iteratsion, spiral
D) Klassik, inkremental, iteratsion, prototip
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy modellar qaysilari?
A) Tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash, sozlash, xizmat ko’rsatish
B) Tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash, sozlash, qayta ishlatish
C) Tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash, sozlash, rivojlantirish
D) Tahlil, loyihalash, realizatsiya, testlash, sozlash, qayta tiklash
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni tahlil qilishda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Talablar to’plami, talablar spetsifikatsiyasi, talablar validatsiyasi
B) Talablar to’plami, talablar spetsifikatsiyasi, talablar verifikatsiyasi
C) Talablar to’plami, talablar spetsifikatsiyasi, talablar dokumentatsiyasi
D) Talablar to’plami, talablar spetsifikatsiyasi, talablar analizi
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni loyihalashda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Arxitektura, dizayn, interfeys, algoritm
B) Arxitektura, dizayn, interfeys, kodlash
C) Arxitektura, dizayn, interfeys, shablon
D) Arxitektura, dizayn, interfeys, diagramma
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni testlashda qo’llaniladigan asosiy vositalar qaysilari?
A) Test plani, test maydoni, test scenariylari, test xulosa
B) Test plani, test maydoni, test scenariylari, test natijalari
C) Test plani, test maydoni, test scenariylari, test xatolari
D) Test plani, test maydoni, test scenariylari, test hisoboti
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni sozlashda qo’llaniladigan asosiy usullar qaysilari?
A) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, versiyalash
B) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, distributsiya
C) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, migratsiya
D) Refaktoring, optimizatsiya, dokumentatsiya, validatsiya
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni xizmat ko’rsatishda qo’llaniladigan asosiy usullar qaysilari?
A) Monitoring, diagnostika, tuzatish, yangilash
B) Monitoring, diagnostika, tuzatish, rivojlantirish
C) Monitoring, diagnostika, tuzatish, qayta ishlatish
D) Monitoring, diagnostika, tuzatish, qayta tiklash
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy texnikalar qaysilari?
A) Abstraksiya, inkapsulyatsiya, polimorfizm, nasledovaniye
B) Abstraksiya, inkapsulyatsiya, polimorfizm, kompozitsiya
C) Abstraksiya, inkapsulyatsiya, polimorfizm, agregatsiya
D) Abstraksiya, inkapsulyatsiya, polimorfizm, assotsiatsiya
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy prinsiplar qaysilari?
A) DRY, KISS, YAGNI, SOLID
B) DRY, KISS, YAGNI, GRASP
C) DRY, KISS, YAGNI, MVC
D) DRY, KISS, YAGNI, REST
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy shablonlar qaysilari?
A) Sinxron, asinxron, rekursiv, iterativ
B) Sinxron, asinxron, generativ, destruktiv
C) Sinxron, asinxron, konstruktiv, destruktiv
D) Sinxron, asinxron, konstruktiv, reaktiv
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy paradigmalari qaysilari?
A) Imperativ, deklarativ, funktsional, logik
B) Imperativ, deklarativ, funktsional, obyektli
C) Imperativ, deklarativ, funktsional, protsessual
D) Imperativ, deklarativ, funktsional, struktural
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy dasturlash tillari qaysilari?
A) C, C++, C#, Java
B) C, C++, Python, Ruby
C) C, C++, Java, Python
D) C, C++, Java, Ruby
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy IDE qaysilari?
A) Visual Studio, Eclipse, NetBeans, IntelliJ IDEA
B) Visual Studio, Eclipse, NetBeans, PyCharm
C) Visual Studio, Eclipse, NetBeans, CodeBlocks
D) Visual Studio, Eclipse, NetBeans, Android Studio
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy kompilyatorlar qaysilari?
A) GCC, G++, Clang, MSVC
B) GCC, G++, Clang, JavaC
C) GCC, G++, Clang, CPython
D) GCC, G++, Clang, Ruby
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy interpretatorlar qaysilari?
A) Python, Ruby, Perl, PHP
B) Python, Ruby, Perl, Java
C) Python, Ruby, Perl, C#
D) Python, Ruby, Perl, C
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy debuggerlar qaysilari?
A) GDB, LLDB, WinDbg, Visual Studio Debugger
B) GDB, LLDB, WinDbg, Eclipse Debugger
C) GDB, LLDB, WinDbg, PyCharm Debugger
D) GDB, LLDB, WinDbg, RubyMine Debugger
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy linkerlar qaysilari?
A) LD, LLD, LINK, GCC
B) LD, LLD, LINK, G++
C) LD, LLD, LINK, Clang
D) LD, LLD, LINK, MSVC
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy loaderlar qaysilari?
A) LD, LLD, LINK, GCC
B) LD, LLD, LINK, G++
C) LD, LLD, LINK, Clang
D) LD, LLD, LINK, MSVC
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy distributsiya usullari qaysilari?
A) Installer, portable, web, cloud
B) Installer, portable, web, mobile
C) Installer, portable, web, desktop
D) Installer, portable, web, server
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy versiyalash vositalari qaysilari?
A) Git, SVN, CVS, Mercurial
B) Git, SVN, CVS, Bitbucket
C) Git, SVN, CVS, GitHub
D) Git, SVN, CVS, GitLab
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy dokumentatsiya vositalari qaysilari?
A) Doxygen, Javadoc, Sphinx, Markdown
B) Doxygen, Javadoc, Sphinx, LaTeX
C) Doxygen, Javadoc, Sphinx, HTML
D) Doxygen, Javadoc, Sphinx, XML
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy validatsiya usullari qaysilari?
A) Alfa, beta, gamma, delta testlar
B) Alfa, beta, gamma, sigma testlar
C) Alfa, beta, gamma, omega testlar
D) Alfa, beta, gamma, zeta testlar
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy verifikatsiya usullari qaysilari?
A) Inspeksiya, reviziya, audit, o’tkazish
B) Inspeksiya, reviziya, audit, tekshirish
C) Inspeksiya, reviziya, audit, baholash
D) Inspeksiya, reviziya, audit, qabul
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy migratsiya usullari qaysilari?
A) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, reengineering
B) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, refaktoring
C) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, optimizatsiya
D) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, integratsiya
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy qayta ishlatish usullari qaysilari?
A) Komponentli, obyektli, funksional, aspektli yondashuvlar
B) Komponentli, obyektli, funksional, protsessual yondashuvlar
C) Komponentli, obyektli, funksional, modulli yondashuvlar
D) Komponentli, obyektli, funksional, agentli yondashuvlar
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy rivojlantirish usullari qaysilari?
A) RUP, XP, SCRUM, Kanban
B) RUP, XP, SCRUM, Waterfall
C) RUP, XP, SCRUM, Spiral
D) RUP, XP, SCRUM, Agile
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy qayta tiklash usullari qaysilari?
A) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, reengineering
B) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, refaktoring
C) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, optimizatsiya
D) Reingineering, reverse engineering, forward engineering, integratsiya
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy integratsiya usullari qaysilari?
A) Big bang, top-down, bottom-up, sandwich
B) Big bang, top-down, bottom-up, hybrid
C) Big bang, top-down, bottom-up, incremental
D) Big bang, top-down, bottom-up, parallel
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy regressiv testlar qaysilari?
A) Unit, integration, system, acceptance
B) Unit, integration, system, performance
C) Unit, integration, system, usability
D) Unit, integration, system, security
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy avtomatlashtirilgan testlar qaysilari?
A) Selenium, JUnit, TestNG, Cucumber
B) Selenium, JUnit, TestNG, PyTest
C) Selenium, JUnit, TestNG, Mocha
D) Selenium, JUnit, TestNG, Jasmine
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy funksional testlar qaysilari?
A) Black box, white box, gray box, clear box
B) Black box, white box, gray box, glass box
C) Black box, white box, gray box, open box
D) Black box, white box, gray box, closed box
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy struktural testlar qaysilari?
A) Statement, branch, path, condition
B) Statement, branch, path, loop
C) Statement, branch, path, data flow
D) Statement, branch, path, control flow
ANSWER: C
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy dinamik testlar qaysilari?
A) Stress, load, volume, endurance
B) Stress, load, volume, reliability
C) Stress, load, volume, scalability
D) Stress, load, volume, stability
ANSWER: D
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy statik testlar qaysilari?
A) Walkthrough, inspection, review, analysis
B) Walkthrough, inspection, review, audit
C) Walkthrough, inspection, review, evaluation
D) Walkthrough, inspection, review, verification
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy xatolarni aniqlash usullari qaysilari?
A) Debugging, tracing, logging, profiling
B) Debugging, tracing, logging, testing
C) Debugging, tracing, logging, monitoring
D) Debugging, tracing, logging, reporting
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy monitoring vositalari qaysilari?
A) Zabbix, Nagios, Prometheus, Grafana
B) Zabbix, Nagios, Prometheus, Splunk
C) Zabbix, Nagios, Prometheus, Logstash
D) Zabbix, Nagios, Prometheus, Kibana
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy diagnostika vositalari qaysilari?
A) Wireshark, Fiddler, Postman, SoapUI
B) Wireshark, Fiddler, Postman, Selenium
C) Wireshark, Fiddler, Postman, JMeter
D) Wireshark, Fiddler, Postman, Nmap
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy tuzatish vositalari qaysilari?
A) Bugzilla, Jira, Redmine, Mantis
B) Bugzilla, Jira, Redmine, GitHub
C) Bugzilla, Jira, Redmine, GitLab
D) Bugzilla, Jira, Redmine, Bitbucket
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy yangilash vositalari qaysilari?
A) Docker, Kubernetes, Ansible, Jenkins
B) Docker, Kubernetes, Ansible, Maven
C) Docker, Kubernetes, Ansible, Gradle
D) Docker, Kubernetes, Ansible, Ant
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy refaktoring vositalari qaysilari?
A) Rename, Extract, Inline, Move
B) Rename, Extract, Inline, Replace
C) Rename, Extract, Inline, Reorder
D) Rename, Extract, Inline, Recompose
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy optimizatsiya vositalari qaysilari?
A) Code analysis, code review, code coverage, code quality
B) Code analysis, code review, code coverage, code metrics
C) Code analysis, code review, code coverage, code generation
D) Code analysis, code review, code coverage, code completion
ANSWER: B
Dasturiy ta’minotni ishlab chiqishning boshqarish usullari qaysilari?
A) RUP, XP, SCRUM, Kanban
B) RUP, XP, SCRUM, Waterfall
C) RUP, XP, SCRUM, Spiral
D) RUP, XP, SCRUM, Agile
ANSWER: A
Dasturiy ta’minotni yaratishda qo’llaniladigan asosiy metodikalar qaysilari?
A) Waterfall, V-model, Spiral, Agile
B) Waterfall, V-model, Spiral, RUP
C) Waterfall, V-model, Spiral, XP
D) Waterfall, V-model, Spiral, SCRUM
ANSWER: A
