Python GUI (Grafik foydalanuvchi interfeysi) ni ishlab chiqish uchun bir nechta variantni taklif etadi. Barcha GUI usullaridan tkinter eng ko'p qo'llaniladigan usuldir. Bu Python bilan birga yuborilgan Tk GUI asboblar to'plamiga standart Python interfeysi. Python tkinter GUI ilovalarini yaratishning eng tez va eng oson usuli hisoblanadi. Tkinter yordamida grafik interfeys yaratish oson ish.

1. Tkinter Python ilovasini yaratish uchun:
1. Modulni import qilish - tkinter
1. Asosiy oynani yaratish (konteyner)
1. Asosiy oynaga istalgan sonli vidjet qo'shish
1. Vidjetlarda hodisa Triggerini qo'llash.

Tkinterni import qilish Python kodidagi boshqa modullarni import qilish bilan bir xil . Python 2.x da modul nomi “Tkinter”, Python 3.x da esa “tkinter” ekanligini unutmang.

import tkinter


GUI bilan Python ilovasini yaratishda foydalanuvchi eslashi kerak bo'lgan ikkita asosiy usul qo'llaniladi.
1. Tk(screenName=None, baseName=None, className='Tk', useTk=1): Asosiy oyna yaratish uchun tkinter 'Tk(screenName=None, baseName=None, className='Tk', useTk=1) usulini taklif qiladi. )'. Oyna nomini o'zgartirish uchun siz className ni keraklisiga o'zgartirishingiz mumkin. Ilovaning asosiy oynasini yaratish uchun ishlatiladigan asosiy kod:
m=tkinter.Tk() bu yerda m - asosiy oyna obyektining nomi

1. mainloop(): Mainloop() nomi bilan ma'lum bo'lgan usul mavjud, ilovangiz ishga tayyor bo'lganda ishlatiladi. mainloop() cheksiz sikl bo'lib, dasturni ishga tushirish, voqea sodir bo'lishini kutish va oyna yopilmagan ekan, uni qayta ishlash uchun ishlatiladi.
m.mainloop()

1. Python
 
	import tkinter
m = tkinter.Tk()
'''
widgets are added here
'''
m.mainloop()


1. Tkinter shuningdek, ota-oynalardagi vidjetlarni tartibga soladigan vidjetlarning geometrik konfiguratsiyasiga kirishni taklif qiladi. Asosan uchta geometriya menejeri sinfi mavjud.
1. pack() usuli: U asosiy vidjetga joylashtirishdan oldin vidjetlarni bloklarga ajratadi.
1. grid() usuli: U asosiy vidjetga joylashtirishdan oldin vidjetlarni panjara (jadvalga o'xshash tuzilma) ichida tartibga soladi.
1. place() usuli: U vidjetlarni dasturchi tomonidan ko'rsatilgan muayyan pozitsiyalarga joylashtirish orqali tartibga soladi.

1. Tkinter ilovangizga qo'yishingiz mumkin bo'lgan bir qancha vidjetlar mavjud. Ba'zi asosiy vidjetlar quyida tavsiflangan:
1. Tugma : Ilovangizga tugma qo'shish uchun ushbu vidjetdan foydalaniladi. Umumiy sintaksis:
w=Button(master, option =  value)

master - ota-oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr. Tugmalar formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
0. activebackground : tugma kursor ostida turganda fon rangini o'rnatish uchun.
0. activeforground : tugma kursor ostida turganda oldingi fon rangini o'rnatish uchun.
0. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
0. command : funktsiyani chaqirish.
0. font : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
0. image : tugmadagi tasvirni o'rnatish uchun.
0. width : tugma kengligini o'rnatish uchun.
0. balandligi : tugma balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	import tkinter as tk
r = tk.Tk()
r.title('Counting Seconds')
button = tk.Button(r, text='Stop', width=25, command=r.destroy)
button.pack()
r.mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-300x67.png]

1. Canvas: U rasmlar va boshqa murakkab tartiblarni, masalan, grafik, matn va vidjetlarni chizish uchun ishlatiladi. Umumiy sintaksis:
w = Canvas(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr.

Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
0. bd : chegara kengligini piksellarda belgilash.
0. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
0. cursor : tuvalda ishlatiladigan kursorni o'rnatish.
0. highlightcolor : diqqat markazida ko'rsatilgan rangni belgilash uchun.
0. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
0. height : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
master = Tk()
w = Canvas(master, width=40, height=60)
w.pack()
canvas_height=20
canvas_width=200
y = int(canvas_height / 2)
w.create_line(0, y, canvas_width, y )
mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-1.png]
1. Tekshirish tugmasi: Foydalanuvchiga bir nechta variantlarni almashtirish tugmalari sifatida ko'rsatish orqali istalgan sonli variantlarni tanlash. Umumiy sintaksis:
w = Tekshirish tugmasi (asosiy, variant = qiymat)

Ushbu vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
1. Title : Vidjet sarlavhasini o'rnatish uchun.
1. activebackground : vidjet kursor ostida boʻlganda fon rangini oʻrnatish uchun.
1. activeforground : vidjet kursor ostida boʻlganda oldingi fon rangini oʻrnatish uchun.
1. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
1. command : funktsiyani chaqirish.
1. [bookmark: _GoBack]font : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
1. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
master = Tk()
var1 = IntVar()
Checkbutton(master, text='male', variable=var1).grid(row=0, sticky=W)
var2 = IntVar()
Checkbutton(master, text='female', variable=var2).grid(row=1, sticky=W)
mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-2.png]
1. Kirish: U foydalanuvchidan bitta qatorli matn kiritish uchun ishlatiladi.. Koʻp qatorli matn kiritish uchun Matn vidjetidan foydalaniladi. Umumiy sintaksis:
w=Kirish (asosiy, variant=qiymat)
master - ota-oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr. Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
2. bd : chegara kengligini piksellarda belgilash.
2. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
2. kursor : ishlatiladigan kursorni o'rnatish uchun.
2. buyruq : funktsiyani chaqirish.
2. highlightcolor : diqqat markazida ko'rsatilgan rangni belgilash uchun.
2. width : tugma kengligini o'rnatish uchun.
2. balandligi : tugma balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
master = Tk()
Label(master, text='First Name').grid(row=0)
Label(master, text='Last Name').grid(row=1)
e1 = Entry(master)
e2 = Entry(master)
e1.grid(row=0, column=1)
e2.grid(row=1, column=1)
mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-3.png]
1. Frame: U vidjetlarni saqlash uchun idish vazifasini bajaradi. U vidjetlarni guruhlash va tartibga solish uchun ishlatiladi. Umumiy sintaksis:
w = Frame(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr.

Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
3. highlightcolor : Vidjet fokuslanishi kerak boʻlganda fokusning taʼkidlash rangini oʻrnatish uchun.
3. bd : chegara kengligini piksellarda belgilash.
3. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
3. kursor : ishlatiladigan kursorni o'rnatish uchun.
3. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
3. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
 
root = Tk()
frame = Frame(root)
frame.pack()
bottomframe = Frame(root)
bottomframe.pack( side = BOTTOM )
redbutton = Button(frame, text = 'Red', fg ='red')
redbutton.pack( side = LEFT)
greenbutton = Button(frame, text = 'Brown', fg='brown')
greenbutton.pack( side = LEFT )
bluebutton = Button(frame, text ='Blue', fg ='blue')
bluebutton.pack( side = LEFT )
blackbutton = Button(bottomframe, text ='Black', fg ='black')
blackbutton.pack( side = BOTTOM)
root.mainloop()
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1. Yorliq : Bu kodga muvofiq istalgan vaqtda yangilanishi mumkin bo'lgan istalgan matn yoki rasmni qo'yishingiz mumkin bo'lgan ekran oynasiga ishora qiladi. Umumiy sintaksis:
w=Label(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr.

Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
4. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
4. normal fon rangini o'rnatish uchun bg .
4. buyruq : funktsiyani chaqirish.
4. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
4. image : tugmadagi tasvirni o'rnatish uchun.
4. width : tugma kengligini o'rnatish uchun.
4. balandligi ” tugmasi balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
root = Tk()
w = Label(root, text='GeeksForGeeks.org!')
w.pack()
root.mainloop()
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1. Listbox : U foydalanuvchiga istalgan sonli variantlarni qabul qilishi mumkin bo'lgan ro'yxatni taklif qiladi. Umumiy sintaksis:
w = Listbox(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun foydalaniladigan parametr.

Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
5. highlightcolor : Vidjet fokuslanishi kerak boʻlganda fokusning taʼkidlash rangini oʻrnatish uchun.
5. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
5. bd : chegara kengligini piksellarda belgilash.
5. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
5. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
5. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
5. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
 
top = Tk()
Lb = Listbox(top)
Lb.insert(1, 'Python')
Lb.insert(2, 'Java')
Lb.insert(3, 'C++')
Lb.insert(4, 'Any other')
Lb.pack()
top.mainloop()
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1. MenuButton : Bu har doim oynada qoladigan yuqoridan pastga menyuning bir qismidir. Har bir menyu tugmasi o'z funksiyasiga ega. Umumiy sintaksis:
w = MenuButton(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun foydalaniladigan parametr.

Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
6. activebackground : Sichqoncha vidjet ustida turganda fonni oʻrnatish uchun.
6. activeforeground : Sichqoncha vidjet ustida turganda oldingi fonni o'rnatish uchun.
6. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
6. bd : indikator atrofidagi chegara o'lchamini o'rnatish.
6. kursor : Menyu tugmasi ustiga sichqonchani bosganingizda kursor paydo bo'ladi.
6. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
6. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
6. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
6. highlightcolor : Vidjet fokuslanishi kerak boʻlganda fokusning taʼkidlash rangini oʻrnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
 
top = Tk()
mb =  Menubutton ( top, text = &amp;quot;GfG&amp;quot;)
mb.grid()
mb.menu  =  Menu ( mb, tearoff = 0 )
mb[&amp;quot;menu&amp;quot;]  =  mb.menu
cVar  = IntVar()
aVar = IntVar()
mb.menu.add_checkbutton ( label ='Contact', variable = cVar )
mb.menu.add_checkbutton ( label = 'About', variable = aVar )
mb.pack()
top.mainloop()
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1. Menyu : U ilova tomonidan ishlatiladigan barcha turdagi menyularni yaratish uchun ishlatiladi. Umumiy sintaksis:
w = Menu(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun foydalaniladigan parametr.

Ushbu vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
7. sarlavha : Vidjet sarlavhasini o'rnatish uchun.
7. activebackground : vidjet kursor ostida boʻlganda fon rangini oʻrnatish uchun.
7. activeforground : vidjet kursor ostida boʻlganda oldingi fon rangini oʻrnatish uchun.
7. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
7. buyruq : funktsiyani chaqirish.
7. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
7. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
     
root = Tk()
menu = Menu(root)
root.config(menu=menu)
filemenu = Menu(menu)
menu.add_cascade(label='File', menu=filemenu)
filemenu.add_command(label='New')
filemenu.add_command(label='Open...')
filemenu.add_separator()
filemenu.add_command(label='Exit', command=root.quit)
helpmenu = Menu(menu)
menu.add_cascade(label='Help', menu=helpmenu)
helpmenu.add_command(label='About')
mainloop()
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1. Xabar : Bu ko'p qatorli va tahrirlanmaydigan matnga ishora qiladi. U Label bilan bir xil ishlaydi. Umumiy sintaksis:
w = Message(master, option=value) 
master - bu ota-oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr.
Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
8. bd : indikator atrofidagi chegarani o'rnatish.
8. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
8. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
8. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
8. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
8. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
main = Tk()
ourMessage ='This is our Message'
messageVar = Message(main, text = ourMessage)
messageVar.config(bg='lightgreen')
messageVar.pack( )
main.mainloop( )
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1. RadioButton: U foydalanuvchiga ko'p tanlovli variantni taklif qilish uchun ishlatiladi. U foydalanuvchiga bir nechta variantni taklif qiladi va foydalanuvchi bitta variantni tanlashi kerak. Umumiy sintaksis:
w = RadioButton (master, variant=qiymat)
Ushbu vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
9. activebackground : vidjet kursor ostida boʻlganda fon rangini oʻrnatish uchun.
9. activeforground : vidjet kursor ostida boʻlganda oldingi fon rangini oʻrnatish uchun.
9. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
9. buyruq : funktsiyani chaqirish.
9. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
9. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
9. width : yorliq kengligini belgilar bilan belgilash uchun.
9. balandlik : yorliq balandligini belgilar bilan belgilash uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
root = Tk()
v = IntVar()
Radiobutton(root, text='GfG', variable=v, value=1).pack(anchor=W)
Radiobutton(root, text='MIT', variable=v, value=2).pack(anchor=W)
mainloop()
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1. Masshtab: Bu masshtabdan istalgan qiymatni tanlash imkonini beruvchi grafik slayderni taqdim etish uchun ishlatiladi. Umumiy sintaksis:
w = Scale(master, option=value) 
master - bu asosiy oynani ko'rsatish uchun foydalaniladigan parametr.
Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
10. kursor : Sichqoncha vidjet ustida turganda kursor naqshini oʻzgartirish uchun.
10. activebackground : Sichqoncha vidjet ustida turganda vidjet fonini oʻrnatish uchun.
10. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
10. orient : Talabga muvofiq uni GORIZONTAL yoki VERTICAL ga o'rnating.
10. from_ : masshtab diapazonining bir uchi qiymatini belgilash uchun.
10. ga : Masshtab diapazonining boshqa uchi qiymatini belgilash uchun.
10. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
10. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
master = Tk()
w = Scale(master, from_=0, to=42)
w.pack()
w = Scale(master, from_=0, to=200, orient=HORIZONTAL)
w.pack()
mainloop()
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1. Scrollbar : Bu ro'yxatdagi vidjetlarni amalga oshirish uchun ishlatiladigan slayd boshqaruvchisiga ishora qiladi. Umumiy sintaksis:
w = Scrollbar(master, option=value) 
master - bu ota-oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr.
Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
11. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
11. activebackground : Sichqoncha vidjet ustida turganda fonni oʻrnatish uchun.
11. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
11. bd : indikator atrofidagi chegara o'lchamini o'rnatish.
11. kursor : Menyu tugmasi ustiga sichqonchani bosganingizda kursor paydo bo'ladi.
· Python
   
	from tkinter import *
root = Tk()
scrollbar = Scrollbar(root)
scrollbar.pack( side = RIGHT, fill = Y )
mylist = Listbox(root, yscrollcommand = scrollbar.set )
for line in range(100):
   mylist.insert(END, 'This is line number' + str(line))
mylist.pack( side = LEFT, fill = BOTH )
scrollbar.config( command = mylist.yview )
mainloop()
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1. Matn: Ko'p qatorli matnni tahrirlash va uni ko'rsatish uchun formatlash. Umumiy sintaksis:
w =Matn (asosiy, variant=qiymat)
Matn formatini o'zgartirish uchun bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
12. highlightcolor : Vidjet fokuslanishi kerak boʻlganda fokusning taʼkidlash rangini oʻrnatish uchun.
12. insertbackground : Vidjet fonini o‘rnatish uchun.
12. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
12. shrift : tugma yorlig'iga shriftni o'rnatish uchun.
12. image : vidjetda tasvirni oʻrnatish uchun.
12. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
12. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
root = Tk()
T = Text(root, height=2, width=30)
T.pack()
T.insert(END, 'GeeksforGeeks\nBEST WEBSITE\n')
mainloop()
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1. TopLevel: Bu vidjet bevosita oyna boshqaruvchisi tomonidan boshqariladi. Unda ishlash uchun hech qanday ota-oyna kerak emas. Umumiy sintaksis:
w = TopLevel(master, variant=qiymat)
Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
13. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
13. bd : indikator atrofidagi chegara o'lchamini o'rnatish.
13. kursor : Menyu tugmasi ustiga sichqonchani bosganingizda kursor paydo bo'ladi.
13. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
13. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
root = Tk()
root.title('GfG')
top = Toplevel()
top.title('Python')
top.mainloop()
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1. SpinBox: Bu "Kirish" vidjetining yozuvi. Bu yerda qiymatni raqamlarning belgilangan qiymatini tanlash orqali kiritish mumkin. Umumiy sintaksis:
w = SpinBox (master, variant = qiymat)
Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
14. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
14. bd : indikator atrofidagi chegara o'lchamini o'rnatish.
14. kursor : Menyu tugmasi ustiga sichqonchani bosganingizda kursor paydo bo'ladi.
14. buyruq : Funktsiyani chaqirish uchun.
14. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
14. activebackground : Sichqoncha vidjet ustida turganda fonni oʻrnatish uchun.
14. disabledbackground : Sichqoncha vidjet ustida turganda fonni o‘chirish uchun.
14. from_ : diapazonning bir uchi qiymatini belgilash uchun.
14. ga : diapazonning boshqa uchi qiymatini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
master = Tk()
w = Spinbox(master, from_ = 0, to = 10)
w.pack()
mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-16.png]
1. PannedWindow Bu konteyner vidjeti bo'lib, unda joylashtirilgan panellar sonini boshqarish uchun foydalaniladi. Umumiy sintaksis:
w = PannedWindow(master, variant=qiymat)
master - ota-oynani ko'rsatish uchun ishlatiladigan parametr. Vidjet formatini o'zgartirish uchun ishlatiladigan bir qator variantlar mavjud. Variantlar soni vergul bilan ajratilgan parametrlar sifatida o'tkazilishi mumkin. Ulardan ba'zilari quyida keltirilgan.
15. bg : normal fon rangini o'rnatish uchun.
15. bd : indikator atrofidagi chegara o'lchamini o'rnatish.
15. kursor : Menyu tugmasi ustiga sichqonchani bosganingizda kursor paydo bo'ladi.
15. width : vidjet kengligini belgilash uchun.
15. balandligi : vidjet balandligini o'rnatish uchun.
· Python
   
	from tkinter import *
m1 = PanedWindow()
m1.pack(fill = BOTH, expand = 1)
left = Entry(m1, bd = 5)
m1.add(left)
m2 = PanedWindow(m1, orient = VERTICAL)
m1.add(m2)
top = Scale( m2, orient = HORIZONTAL)
m2.add(top)
mainloop()


Chiqish:[image: https://media.geeksforgeeks.org/wp-content/uploads/Screenshot-68-17.png]
Agar sizga GeeksforGeeks yoqsa va o'z hissangizni qo'shmoqchi bo'lsangiz, undan foydalanib maqola yozishingiz mumkin
write.geeksforgeeks.org
yoki maqolangizni review-team@geeksforgeeks.org manziliga yuboring. Maqolangizni GeeksforGeeks bosh sahifasida ko'ring va boshqa Geeksga yordam bering.

Ma'lumotlar inqilobi to'lqiniga chiqish imkoniyatini qo'ldan boy bermang! Har bir sanoat ma'lumotlar kuchidan foydalanish orqali yangi cho'qqilarni ko'tarmoqda. O'z mahoratingizni oshiring va 21-asrning eng issiq trendining bir qismiga aylaning.
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Python   GUI   (Grafik   foydalanuvchi   interfeysi)   ni   ishlab   chiqish   uchun   bir   nechta   variantni   taklif   etadi.   Barcha   GUI   usullaridan   tkinter   eng   ko'p   qo'llaniladigan   usuldir.   Bu   Python   bilan   birga   yuborilgan   Tk   GUI   asboblar   to'plamiga   standart   Python   interfeysi.   Python   tkinter   GUI   ilovalarini   yaratishning   eng   tez   va   eng   oson   usuli   hisoblanadi.   Tkinter   yordamida   grafik   interfeys   yaratish   oson   ish.     1.   Tkinter   Python   ilovasini   yaratish   uchun:   1.   Modulni   import   qilish   -   tkinter   2.   Asosiy   oynani   yaratish   (konteyner)   3.   Asosiy   oynag a   istalgan   sonli   vidjet   qo'shish   4.   Vidjet larda   hodisa   Triggerini   qo'llash .     Tkinterni   import   qilish   Python   kodidagi   boshqa   modullarni   import   qilish   bilan   bir   xil   .   Python   2.x   da   modul   nomi   “Tkinter”,   Python   3.x   da   esa   “tkinter”   ekanligini   unutmang.     import   tkinter       GUI   bilan   Python   ilovasini   yaratishda   foydalanuvchi   eslashi   kerak   bo'lgan   ikkita   asosiy   usul   qo'llaniladi.   1.   Tk(screenName=None,   baseName=None,   className='Tk',   useTk=1) :   Asosiy   oyna   yaratish   uchun   tkinter   'Tk(screenName=None,   baseName=None,   className='Tk',   useTk= 1)   usulini   taklif   qiladi.   )'.   Oyna   nomini   o'zgartirish   uchun   siz   className   ni   keraklisiga   o'zgartirishingiz   mumkin.   Ilovaning   asosiy   oynasini   yaratish   uchun   ishl atiladigan   asosiy   kod:  

